FICHE METHODE CONSTRUIRE UN MODELE GEOGRAPHIQUE A L’AIDE DU LOGICIEL « MICROSOFT PAINT »

Définition : Un modèle est une représentation simplifiée d’un ensemble géographique avec des formes géométriques (ex. : la France = un hexagone).

1) Analyser le sujet : carte p°217 du manuel d’H - Géographie, Nathan (2002)
- Identifier les mots clés ou l’espace concerné.
- Observez le fond de carte et la légende.
- Choisir les informations, les classer, les hiérarchiser (localisation ? pôles ? flux ?).
2) Construire une légende : 
- Reprendre les thèmes choisis et leur donner un titre après avoir ouvert le logiciel « Microsoft Paint ».
- Choisir les figurés cartographiques appropriés : privilégiez les formes avant les figurés ponctuels.
- Tracer ceux-ci avec les outils du logiciel « Microsoft Paint ».
3) Réaliser le modèle :

- Reportez les formes choisies dans la légende sur le modèle.

- Coloriez les plages de couleurs et la légende.

- Indiquez la nomenclature (initiales = noms des métropoles) avant de l’imprimer. 
[image: image1.jpg]£ ESTON?E% ; - RUSSIE
‘? Lo  Moscoue
! TTONIE .

- LITUANIE

BIELORUSSIE

Océan POLOGNE ‘
- UKRAINE

; .- UE :
Atlantique SLOVAQUIE
MOLDAVIE

ROUMANIE
o E . CROATE
SL sosNE

N

. HONGRIE
@ LOVENIE
rg
i
!

, 5 L R e ULGARIE
P@ZTUGAL RN eesaeE.
MACEDOINE
ALBANIE
‘ it

I

TURQUIE

(\GRECEy, , =

U; éi”"{"? . Z‘f
Iy

4
\ . d

Méditerranée

N
e el .
/ \J\/\w\/‘“n’/ e e
TUNISIE

MAROC ALGERIE % ey
Les régions Les péles majeurs Les axes majeurs
- Le centre de I'Europe : région trés dynamique,
trés peuplée, trés urbanisée Centre économique - Axes ferrestres majeurs
Régions dynamiques au contact du centre
2k . : ; - i
Régions moins dynamiques, ¢ @ Métropoles de rang mondial c]J'Emee mcxglhme :
moins peuplées, moins urbanisées urope ef du monce

D Anciens crc:ys d'Europe de I'Est ®  Grandes méfropoles

en refard ou en reconversion

© L'organisation de I'espace européen.



[image: image2.jpg]q s i 2
L'organisation de I'espace européen e

OR~p» 9





QUESTIONS UTILES :


Les régions : Ne peut-on pas les regrouper ?


Les pôles majeurs : Lesquels sélectionner ?


Les axes majeurs : Ne faut-il pas en rajouter ?


Légende : Quelles sont les formes géométri-ques les mieux adap-tées au modèle ?








